
Уважаемые родители! 

Домашние задания готовы! 

Помните: 

 Задания рассчитаны на повторения материала. 

 Предъявляйте задания с 1-ой страницы, так как это самый лёгкий уровень 

сложности. 

 Задания рассчитаны на совместное выполнение со взрослым. 

 Не обязательно выполнять все задания, тем более в один день. 

В случае возникновения сложностей, пользуйтесь обратной связью. Буду ждать 

вопросы через удобные, для вас, платформы (Gmail почта, Viber, Whatsup) 

Желаю удачи и успехов! 

 

  









 

  



Автоматизация звука [З] в предложениях, тексте, активной речи.

 





 

  



Автоматизация звука [Ш] в словах, предложениях, активной речи. 

 

Упражнение «Загадки». Я назову тебе слова-признаки, а ты покажи соответствующую картинку и назови 
слово. Образец: яркая, заметная... — афиша. 

Упражнение «Хлопушки»*. Следуя по лабиринту, назови картинки по слогам, определяя количество слогов 
хлопками. Затем я загадаю слово, прохлопаю его по слогам, а ты отгадай это слово. 

Упражнение «Составь предложение»*. Выбери любое слово-картинку и составь с ним предложение. 
Образец: На стене висит яркая афиша. 

  

Перечень картинок лабиринта: уши, мыши, камыши, галоши, <7>, каша, лапша, крыша, афиша. 



Упражнение «Придумай сам». Послушай мои вопросы. Подбери к ним как можно больше ответов. 
Образец: Шкаф какой? — Большой, вместительный, деревянный... 

Упражнение «Измени порядок слов в предложении». Придумай предложение из двух-трёх слов с 
каждой из картинок. Измени порядок слов и назови новое предложение. (Упражнение выполняется с 
опорой на схему.) Например: У Ани шляпа. — Шляпа у Ани. 

Упражнение «Фотограф»*. С помощью волшебного фотоаппарата «сфотографируй» (запомни) как можно 
больше картинок. Закрой альбом и назови эти картинки. 

 

 

  

Перечень картинок лабиринта: шкаф, шланг, шпага, школа, шлем, шмель, швея, шляпа, шлюпка. 



Упражнение «Живое — неживое»*. Сначала назови слова, обозначающие живые предметы, а затем — 

неживые предметы. 
Упражнение «В гостях у гномов». Я назову большой предмет, а ты назови маленький. Образец: подушка — 

подушечка. Какие слова нельзя изменить? 

Упражнение «Доскажи словечко»*. Я произнесу начало предложения, а ты закончи его, выбрав подходящее 
слово-картинку. Образец: В лесу громко кукует ... (кукушка). 

  

Перечень картинок лабиринта: кошка, пушка, мишка, <7>, дедушка, бабушка, подушка, кукушка, катушка. 



Упражнение «Половинки»*. Я загадаю слово и назову его половинку (начало). А ты добавь недостающую 
часть слова и проговори его целиком. Образец: ша... — -лаш, шалаш. 

Упражнение «Найди меня»*. Посмотри на звуковую схему и найди слово, которое я загадала. (Логопед 
выкладывает цветными фишками звуковую схему выбранного слова, а ребёнок проводит звуковой анализ и 
находит нужное слово.) 

Упражнение «Вчера, сегодня, завтра»*. Выбери любое слово-картинку и составь с ним предложения по 
образцу. Образец: Вчера малыш играл. Сегодня малыш играет. Завтра малыш будет играть. 

 

  

Перечень картинок лабиринта: душ, мышь, малыш, ландыш, детёныш, <7>, финиш, карандаш, шалаш. 



 

 

  

Упражнение «Четвёртый — лишний». Помоги Мишутке. Найди в каждом ряду лишнюю 
картинку и обведи её в кружок. Объясни свой выбор. Назови все лишние картинки, чётко 
произнося звук Ш. 



Упражнение «Посчитай». Помоги Наташе и Паше собрать игрушки. Посчитай игрушки ребят. 
Образец: одно лукошко, два лукошка... Какаих игрушек больше? Каких — меньше? Посчитай 

игрушки в обратном порядке. Образец: четыре лукошка, три лукошка... 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

Упражнение «Составь предложение». Состав, предложения о Мише и Даше „по схемам и 
образцу. Образец Миша...шорты.   -    Миша надел шорты. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Упражнение «Весёлый поезд»*. Помоги пассажирам отправиться в путешествие на весёлом поезде. 
Назови каждого пассажира, выделяя звук Ш. Прохлопай в ладоши количество слогов в каждом слове, и 
ты узнаешь, кто в каком вагоне поедет (количество слогов в слове совпадает с количеством окошек 
вагончика). Проведи линию-дорожку от каждого пассажира к его вагончику. 

 

 

  

* Начиная с этого задания, детям предлагаются упражнения по обучению грамоте. 



Автоматизация звука [Ж] в словах, предложениях. 

 

  



Раскрась только те картинки, названия которых начинаются на звук [Ж]. 

Обведи картинки, которые можно назвать одним словом. 
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 



Раскрась в каждом ряду лишнюю картинку. 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

  

 

 

  

 

Что здесь живое, а что неживое? 

 

  



Автоматизация звука [Л] в словах, предложениях. 

 

  



 

  



 

  



Звукотаблица на звук Л 

 

 

Слова – подсказки: 

 

 

сЛон, 

 

 

игоЛка, 

 

 

акуЛа, 

 

 

футбоЛка, 
  пЛатье, Лошадь, метЛа, беЛка, 
  осеЛ, еЛка, воЛк, Ложка, 
  Лук, крокодиЛ, Лопата, пчеЛа 

 

 

 

 

 



1. Назови все предметы по порядку «змейкой (слон, иголка, акула, футболка, 

белка, метелка, лошадь, платье …) 

2. Ставь на каждый предмет фишку (можно использовать пуговицу или игрушку – 

«киндер») и добавляй к называемому предмету сначала фразу «Я встаЛ(а)»:  

Я встаЛ(а) на сЛона  

Я встаЛ(а) на игоЛку  

Я встаЛ(а) на акуЛу и т.д. 

3. Называй предметы парами таким образом, чтобы у живого предмета в паре был 

неживой предмет. Например, у сЛона–игоЛка, у акуЛы – футбоЛка и т.д. 

(картинки подобраны парами: живой предмет – неживой предмет). 

4. Назови все предметы, добавляя живой – неживой: сЛон - живой, игоЛканеживая и 

т.д. 

5. Называй предмет, на который ставишь фишку сначала 

в ЕДИНСТВЕННОМ числе, затем, согласовывай его с числительными ДВА, 

ПЯТЬ : один сЛон, два сЛона, пять сЛонов ; одна игоЛка , две игоЛки, пять игоЛок 

и т.д. 

6. Назови каждый предмет в уменьшительной форме, если это возможно : 

сЛон – сЛоник, игоЛка – игоЛочка и т.д. 

7.  Назови  живые предметы  и неживые. 

8. Назови, что находится в правом верхнем углу; в нижнем левом углу; в правом 

нижнем углу; в верхнем левом углу; в верхнем ряду вторым по счету; в нижнем ряду 

третьим по счету; во втором ряду первым по счету; между , над ...., под... и т.д. 

(задание может быть любой сложности). 

9.С каждым предметом придумай по одному предложению. (усложненный вариант 

задания: придумай предложения, используя по два слова из звукотаблицы, например, 

сЛон и игоЛка – сЛон вдевает нитку в игоЛку) 

 

 

 

 

Автоматизация звука [Р] в слогах, словах, предложениях. 



Развитие фонематического восприятия. Проверяем, как на слух ребенок различает 
звук Р среди других звуков речи. 

Упражнение «Поймай звук» 

1)     Взрослый называет разные звуки, а ребенок хлопает в ладоши, как только услышит звук Р. 

Пример: Ммм ррр ссссллл ррр ннннллл ррр шшшсссллл ррр шшш 

2) Взрослый называет слоги, а ребенок хлопает в ладоши, как только услышит слог со звуком Р. 

Пример: ФА РА ЛА СА ША РА МО НО РО ЛО ШО РО 

Формирование навыка направления воздушной струи. 

Учим сильному направленному выдоху. Следим, чтобы ребенок не поднимал плечи и не надувал 
щеки. 

Упражнение «Загони мяч в ворота» 

Сделайте ватный шарик (мяч) и ворота из карандашей. Предложите ребенку подуть на ватку с силой 
так, чтобы она попала в ворота. 

Игры-упражнения для вызывания звука [р]. 

Упражнения просты и хорошо подходят для тренировки подъема языка к альвеолам, кроме того 
тренируется мелкая моторика. 

Упражнение «Веселый дождик» 

 

Произнеси твердо звуки [т-д].Слышишь, как будто капельки падают и ударяются обо что-то твердое? 
Подставь левую ладошку, а пальцами показывай, как капли дождя падают на твою руку, сначала 
медленно, а потом все быстрее и быстрее. 
         

Дождик капнул на ладошку -т-д,т-д…         (правой рукой изобрази падающие капельки дождя) 
На цветок –т-д,т-д…                                          (левой рукой изобрази цветок) 
И на дорожку т-д,т-д….                                    (из левой руки сделай дорожку) 
Застучал по крыше он- -т-д,т-д…. 
И раздался частый звон– т-д,т-д,т-д…          (дождик пошел сильнее). 
         

Играя, можно попробовать поменять руки и выучить стишок наизусть. Т-Д нужно произносить 
утрированно (подчеркнуто). Нижней челюстью при этом двигать нельзя. 

 

 

  



Упражнение «Заведи мотор». Проводи пальчиком по дорожке, произнося отчетливо: Р-Р-Р... 
 

 



Звукотаблица на звук Р 

Слова – подсказки: баРан, аРбуз, воРона, сыР, 

  баРабан, зебРа, веРтолет, жиРаф, 
  носоРог, кРовать, коРова, гРуша, 
  кРужка, Рыба, Роза, Рак 

 

 

 

 



1. Назови все предметы по порядку «змейкой (баран, арбуз, ворона, сыр, жираф, 

вертолет, зебра, барабан и т.д.) 

2. Ставь на каждый предмет фишку (можно использовать пуговицу или игрушку – 

«киндер») и добавляй к называемому предмету сначала слово «пРыг» :  

пРыг на баРана 

пРыг на аРбуз 

пРыг на воРону и т.д. 

3. Называй предметы парами таким образом, чтобы у живого предмета в паре был 

неживой предмет. Например: у баРана – аРбуз, у воРоны – сыР и т.д.  

(картинки подобраны парами: живой предмет – неживой предмет). 

4. Называй предметы живые красивыми, а неживые - хорошими :баРан – кРасивый, а 

аРбуз – хоРоший, воРона – кРасивая, а сыР – хоРоший и т.д. 

5. Называй предмет, на который ставишь фишку сначала в ЕДИНСТВЕННОМ числе, 

затем, согласовывай его с числительными ДВА, ПЯТЬ: один баРан, два баРана, пять 

баРанов и т.д.  

6. Назови каждый предмет в уменьшительной форме, если это возможно :баРан - 

баРашек, аРбуз - аРбузик и т.д. 

7. Назови живые  и неживые предметы  

8. Назови, что находится в правом верхнем углу; в нижнем левом углу; в правом 

нижнем углу; в верхнем левом углу; в верхнем ряду вторым по счету; в нижнем ряду 

третьим по счету; во втором ряду первым по счету; между ... , над ... , под ... , и т.д. 

(задание может быть любой сложности). 

9. С каждым предметом придумай по одному предложению. (усложненный вариант 

задания: придумай предложения, используя по два слова из звукотаблицы, например, 

баРан и аРбуз – БаРан ест аРбуз) 

 

 

 

 

 







 



Автоматизация звука [Рь] в словах, предложениях. 

Звукотаблица на звук Рь 

Слова – подсказки: ящеРица, гРиб, чеРепаха, огуРец, 

 
пРищепка, моРяк, каРета, пРинцесса, 

 
богатыРь, веРевка, Ребенок, шаРики, 

 
ваРежки, пахаРь, кРесло, скРипачка 

 

 

 

 

 



 

 

1. Назови все предметы по порядку «змейкой (ящерица, гриб, черепаха, огурец, 

принцесса, карета, моряк, прищепка и т.д.) 

2. Ставь на каждый предмет фишку (можно использовать пуговицу или игрушку – 

«киндер») и добавляй к называемому предмету сначала словосочетание «на Рисунке»:  

на Рисунке – ящеРица 

на Рисунке – гРиб 

на Рисунке – чеРепаха и т.д. 

3. Называй предметы парами таким образом, чтобы у живого предмета в паре был 

неживой предмет. Например: у ящеРицы – гРиб , у чеРепахи – огуРец и т.д.  

(картинки подобраны парами: живой предмет – неживой предмет). 

4. Называй предметы живые нарядными, а неживые - резиновыми :ящеРица - наРядная, 

а гРиб – Резиновый, чеРепаха – наРядная, а огуРец – Резиновый и т.д. 

5. Называй предмет, на который ставишь фишку сначала в ЕДИНСТВЕННОМ числе, 

затем, согласовывай его с числительными ДВА, ПЯТЬ: одна ящеРица, две ящеРицы, 

пять ящеРиц и т.д.  

6. Назови каждый предмет в уменьшительной форме, если это возможно :гРиб - 

гРибочек, чеРепаха - чеРепашка и т.д. 

7. Назови живые и неживые предметы. 

8. Назови, что находится в правом верхнем углу; в нижнем левом углу; в правом нижнем 

углу; в верхнем левом углу; в верхнем ряду вторым по счету; в нижнем ряду третьим 

по счету; во втором ряду первым по счету; между ... , над ... , под ... , и т.д. (задание 

может быть любой сложности). 

9. С каждым предметом придумай по одному предложению (усложненный вариант 

задания : придумай предложения, используя по два слова из звукотаблицы, например, 

ящеРица и гРиб – ящеРица ест гРиб) 
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